LINEEX

INSTRUCCIONES

Bienvenido/a y gracias por participar. Este experimento es para estudiar
los procesos de toma de decisiones. Durante el experimento obtendras
ECUs, estos seran cambiados a euros al final del experimento. La tasa
de cambio es la siguiente; 1 ECU = 0.01€.

Cuanto ganas o pierdes depende de tus decisiones y de las decisiones
de los demas jugadores. El estudio es andénimo y no necesitas
proporcionar tu nombre en ningdn momento. Sélo utilizardas unos
NICKNAMES que te proporcionaremos. La participacién es voluntaria y
puedes abandonar el experimento en cualquier momento sin
consecuencias.

El experimento estda compuesto por tres bloques. El bloque 1 y 2 estan
compuestos por dos fases; una primera fase con 10 periodos y una
segunda fase con un periodo de intercambio de informacién. Al inicio de
cada fase seras emparejado aleatoriamente con tres jugadores mas
(Grupos de 4 jugadores incluyéndote a ti). Por lo que advierte que es
probable que en cada fase seas emparejado con jugadores distintos.

El bloque 3 estd compuesto por una Unica fase de un periodo. En este
blogue los grupos seran de 8 personas y la composicion sera
determinada por dos lideres designados al final del bloque dos.

BLOQUE 1
Fase 1 (Juego):

Formaras parte de un grupo de 4 personas. Al inicio de la fase seras
informado de cudl es tu NICKNAME y con qué otros 3 jugadores estas
emparejado (sus NICKNAMES). Tu NICKNAME sera el mismo para todo el
experimento y jugaras 10 periodos con los mismos jugadores. La fase
estd compuesta por 10 periodos idénticos, donde la Unica decisién que
debes tomar en cada periodo es decidir cuanto quieres contribuir a un
fondo comun que beneficia a todos los participantes del grupo. Cada
jugador puede contribuir con cualquier cantidad deseada entre 0 y 50
ECUs. La suma recogida en el fondo se multiplica por 1.5 y luego se
divide en partes iguales entre todos los jugadores independientemente
de sus contribuciones. La ganancia obtenida en el juego es lo que te
gueda después de tus contribuciones mas lo que has obtenido del fondo
comun (contribuciones de todos dividido por el nUmero de participantes
en el grupo).

Por ejemplo, estas en un grupo de 4, tu dotacion inicial es de 50 ECUs y
contribuyes con 25 ECU al fondo comun, después del periodo tendras
(50-25)+(X*1.5)/4. X es la suma de las contribuciones de todos,
entonces si todos en tu grupo han contribuido con 25 ECU, te quedaras
con (50-25)+(100*1.5)/4=62.5 ECUs.
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Al final de cada periodo obtendras informacién sobre: Las contribuciones
al fondo comun de cada uno de los jugadores, la suma del total de
contribuciones y tu ganancia total obtenida para ese periodo.

Fase 2 (intercambio de informacion):

Formaras parte de un grupo de 4 personas. Advierte que es probable
que en esta fase seas emparejado con jugadores distintos a los de la
fase anterior (fase 1 juego). Al inicio de la fase seras informado con qué
otros 3 jugadores estas emparejado (sus NICKNAMES). Esta fase consiste
en un chat, donde puedes enviar mensajes a uno, dos o tres miembros
del grupo aportando informacién de los jugadores con que has sido
emparejado en la fase precedente. Puedes crear un mensaje
seleccionando entre diferentes opciones. No hay limitaciéon en el nUmero
de mensajes que puedes enviar o recibir. Para ello dispondras de 3
minutos.

BLOQUE 2
Fase 1 (Juego):

Formaras parte de un grupo de 4 personas. Advierte que es probable
que en esta fase seas emparejado con jugadores distintos a los de la
fase anterior (fase 2 de intercambio de informacién). Al inicio de la fase
seras informado con qué otros 3 jugadores estdas emparejado (sus
NICKNAMES). Esta fase estd compuesta por 10 periodos y la decision
que debes tomar es idéntica a la de la fase 1 de juego del bloque 1.
Tienes que decidir cuanto quieres contribuir a un fondo comin que
beneficia a todos los participantes del grupo. Cada jugador puede
contribuir con cualquier cantidad deseada entre 0 y 50 ECUs. La suma
recogida en el fondo se multiplica por 1.5 y luego se divide en partes
iguales entre todos los jugadores independientemente de sus
contribuciones. La ganancia obtenida en el juego es lo que te queda
después de tus contribuciones mas lo que has obtenido del fondo comun
(contribuciones de todos dividido por el nimero de participantes en el

grupo).

Al final de cada periodo obtendras informacién sobre: Las contribuciones
al fondo comun de cada uno de los jugadores, la suma del total de
contribuciones y tu ganancia total obtenida para ese periodo.

Fase 2 (intercambio de informacion):

Formaras parte de un grupo de 4 personas. Advierte que es probable
gque en esta fase seas emparejado con jugadores distintos a los de la
fase anterior (fase 1 juego). Al inicio de la fase seras informado con qué
otros 3 jugadores estas emparejado (sus NICKNAMES). Esta fase consiste
en un chat, donde puedes enviar mensajes a uno, dos o tres miembros
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del grupo aportando informaciéon de los jugadores con que has sido
emparejado en la fase precedente. Puedes crear un mensaje
seleccionando entre diferentes opciones. No hay limitaciéon en el nUmero
de mensajes que puedes enviar o recibir. Para ello dispondras de 3
minutos.

Seleccidon de grupos

En este bloque, ten en cuenta que al finalizar la fase 2 informativa el
ordenador seleccionara aleatoriamente entre todos los participantes del
experimento dos jugadores para ser lideres de grupo. Cada lider elegira
que otros 7 jugadores quiere que formen parte de su grupo para el
bloque 3 final. La eleccién sera secuencial, el lider 1 elegira primero que
jugador incluye en su grupo (no podré elegir el lider 2 para su grupo). A
continuacién, el lider 2 elegird que jugador incluye en su grupo (no
podra elegir el lider 1 ni los jugadores escogidos por el lider 1 para su
grupo). Una vez que los lideres terminen el proceso de selecciéon jugador
a jugador, quedaran dos grupos de 8 jugadores cada uno. El resto de
jugadores no lideres esperaran hasta que los lideres formen los grupos.

En el blogue 3, sbélo el grupo con mayor contribucién total (considerado
como el nimero de ECUs contribuidos al fondo comun por todos los
miembros del grupo), obtendra beneficio en este bloque, el otro grupo
no obtendra beneficio en este bloque. Es decir, solo los jugadores del
grupo con mayor contribucién total obtendradn pago en el bloque 3. En
contra, los jugadores del grupo con puntuacién menor no recibiran nada
en este bloque. Si hay empate entre los dos grupos, la contribucion total
del fondo se dividira a partes iguales entre los dos grupos.

BLOQUE 3:

A diferencia de las fases precedentes, en este juego los grupos son de 8
participantes y han sido elegidos por los dos lideres. Ademas, este
blogue contiene Unicamente un periodo. Al inicio de la fase seras
informado con qué otros 7 jugadores estds emparejado (sus
NICKNAMES) y cual es el lider de tu grupo.

La decisién a tomar es la idéntica a las fases de juego de los bloques
anteriores. Tienes que decidir cuanto quieres contribuir a un fondo
comuUn que beneficia a todos los participantes del grupo. Cada jugador
puede contribuir con cualquier cantidad deseada entre 0 y 50 ECUs. La
suma recogida en el fondo se multiplica por 1.5 y luego se divide en
partes iguales entre todos los jugadores independientemente de sus
contribuciones. La ganancia obtenida en el juego es lo que te queda
después de tus contribuciones mas lo que has obtenido del fondo
comun, como en las fases anteriores.

Recuerda que soélo el grupo con la puntuacion mayor, es decir, con el
total de puntos mas alto acumulado en el fondo comdun, recibiran el
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pago. Si los dos grupos empatan, la contribucion total del fondo se
dividira a partes iguales entre los dos grupos.

Resultados Finales

Tus ganancias finales en el experimento seran la suma de lo que has
conseguido en cada bloque. Ten en cuenta que la cantidad de cada
bloque viene determinada por la suma de los 10 periodos de la fase 1 de
juego de cada bloque.

Al finalizar el bloque 3 te informaremos en una pantalla resumen de la
cantidad acumulada de ECUs en cada uno de los bloques, asi como la
cantidad total ganada en el experimento.



